
Erfahrungen mit NanoESP oder Pretzel Board 

Teil 2: NanoESP mit WLAN verbinden (Client/Station)

Hinweis:
( ">", meint Menü auswählen)

Die Idee:
Auf dem NanoESP (evtl. Arduino UNO mit ESP8266) soll ein Webserver installiert werden, 
dessen Homepage z.B. von einem Smartphone erreichbar ist. Dazu muss der NanoESP 
zunächst mit dem häuslichen WLAN verbunden werden.

NanoESP mit dem Internet verbinden
Der NanoESP soll mit dem lokalem WLAN verbunden werden.
Beispiel für WiFi: https://iot.fkainka.de/day4-2016

Das passende Beispielprogramm herunterladen:
https://github.com/dennis95stumm/IOT-NanoESP
Die enthaltenen Sketche-Ordner (z.B. A16_P04_WiFiConnect) in den Ordner "Arduino" unter 
Dokumente kopieren (...\Dokumente\Arduino).

In der Arduino-IDE öffnen:
> Datei > Sketchbook > A16_P04_WiFiConnect
----------------------------------------------------------------------
/*
  Test for Wifi connection and ping-time
  Change SSID and PASSWORD.
*/

#include <NanoESP.h>
#include <SoftwareSerial.h>

//Change SSID and PASSWORD here:
#define SSID ""
#define PASSWORD ""

#define LED_WLAN 13

NanoESP nanoesp = NanoESP();

void setup() {
  Serial.begin(19200);
  nanoesp.init();

  //Station Mode, Connect to WiFi
  if (!nanoesp.configWifi(STATION, SSID, PASSWORD)) {
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    Serial.println(F("Error: WLAN not Connected\n"));
  }
  else {
    Serial.println(F("WLAN Connected\n"));
    digitalWrite(LED_WLAN, HIGH);
  }

//Print IP in Terminal
  Serial.println(nanoesp.getIp());

  //Time for Ping
  int vTime = nanoesp.ping("www.google.de");

  if (vTime > 0 ){
    Serial.println("Internet Connection OK\nPing: " + String(vTime) + "ms"); 
  }
  else {
    Serial.println(F("Error: Internet Connection"));
  }
}

void loop() {
}

----------------------------------------------------------------------
Der NanoESP arbeitet hier im STATION-Modus, d.h. er verbindet sich mit einem Accesspoint 
(z.B. FritzBox) und ist daher, wie ein PC/notebook/smartphone ein Client.
Der Sketch gibt die vom Accespoint bezogene IP aus.
Er führt einen Ping auf "www.google.de" aus und gibt die Reaktionszeit aus.

Notwendige Änderungen im Sketch: 
Zum Herstellen der Verbindung zum lokalem WLAN , muss die SSID und das Kennwort bekannt 
sein.
In der Zeile 10 die persönliche SSID eintragen:

#define SSID "Deine SSID"
In der Zeile 11 Dein persönliches Kennwort eintragen:

#define PASSWORD "Dein WLAN-Kennwort"
Sketch Hochladen mit Strg+U.
IDE-Monitor öffnen mit Strg+Shift+M.
Unten im Monitor Baudrate auf 19200 Bd einstellen (ein Muss).
Erwartete Ausgabe:
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Damit - könnte - der NanoESP mit einem Browser über die IP "192.168.178.31" erreicht 
werden.
Da noch kein Webserver existiert kann man die Adresse nur über "ping" nachweisen:

Windows-Konsole: +R; cmd; ping 192.168.178.33
Erwartete Ausgabe:

Da eine Antwort erfolgt, ist die IP erreichbar.
Weiterhin sollte die Adresse im WLAN-Router (z.B. FritzBox) auffindbar sein.

Sketch A16_P04_WiFiConnect.ino:
In der Zeile 22 wird mit der Methode "configWifi()" die Verbindung zum Accesspoint 
aufgebaut. Die Methode liefert TRUE bei Erfolg, so dass die Zeile26 ausgeführt wird.
In Zeile 31 ermittelt die Methode "getIP()" die bezogene IP und gibt sie im Monitor aus.
In Zeile 34 führt die Methode "ping()" einen Ping auf www.google.de aus.

Die Referenz zu "NanoESP.h" findet sich im "libraries-Ordner" der Arduino IDE:
In meinem Fall: "...\Arduino 1.8.5\libraries\NanoESP\ReadMe.pdf"
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