
Erfahrungen mit NanoESP oder Pretzel Board 

Teil 3: Webserver

Hinweis:
( ">", meint Menü auswählen)

Die Idee:
Auf dem NanoESP (evtl. Arduino UNO mit ESP8266) soll ein Webserver installiert werden, 
dessen Homepage z.B. von einem Smartphone erreichbar ist.

NanoESP als Webserver
Was macht ein Webserver?
Ist die Verbindung zum häuslichem WLAN hergestellt, liegt eine IP vor.
Nach dem Start des Webservers sollte dessen Homepage z.B. von einem Smartphone 
erreichbar sein. Der Webserver wartet also auf einen Request (Anfrage) eines Browsers und 
antwortet mit dem Senden der Webseite. 

Beispiel für Webserver: https://iot.fkainka.de/day15-2016

Das passende Beispielprogramm herunterladen:
https://github.com/dennis95stumm/IOT-NanoESP
Die enthaltenen Sketche-Ordner (z.B. A16_P15_Webserver) in den Ordner "Arduino" unter 
Dokumente kopieren (...\Dokumente\Arduino).

In der Arduino-IDE öffnen:
> Datei > Sketchbook > A16_P15_Webserver

NanoESP mit dem Internet verbinden
Der NanoESP arbeitet hier im DUAL-Modus, d.h. er verbindet sich mit einem Accesspoint (z.B. 
FritzBox Router) und richtet selbst einen neuen Accesspoint ein (den wir hier noch ignorieren).
Der Sketch gibt die IP des neues Accesspoints aus (APIP).
Der Sketch gibt die vom Accespoint bezogene IP aus (STAIP).
Dabei steht "STAIP" für Station-IP, also eine Client-IP.

Notwendige Änderungen im Sketch: 
Zum Herstellen der Verbindung zum lokalem WLAN , muss die SSID und das Kennwort bekannt 
sein.
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In der Zeile 11 die persönliche SSID eintragen:
#define SSID "Deine SSID"

In der Zeile 12 Dein persönliches Kennwort eintragen:
#define PASSWORD "Dein WLAN-Kennwort"

In Zeile 27 die Kommentarzeichen entfernen.
Die Zeile 30 auskommentieren.

Sketch Hochladen mit Strg+U.
IDE-Monitor öffnen mit Strg+Shift+M.
Unten im Monitor Baudrate auf 19200 Bd einstellen (ein Muss).
Erwartete Ausgabe:

Tipp: Sollte es nicht klappen, den Reset-Knopf auf dem NanoESP drücken.

Homepage im PC-Internetbrowser (oder auch Smartphone) aufrufen
Dazu die hinter "STAIP" (Station IP) angebene IP im Browser eingeben.
Erwartete Ausgabe:
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Im Monitor wird der Request des Browser angezeigt:

Sketch A16_P15_Webserver.ino:
In Zeile 7 wird mit "#include" die Library "NanoESP_HTTP.h" eingebunden.
In Zeile 17 wird das Objekt http der Klasse "NanoESP_HTTP()" erzeugt.
In der Zeile 27 wird mit der Methode "configWifi()" die Verbindung zum Accesspoint 
aufgebaut (und ein Accesspoint initialisiert). 
In Zeile 37 wird mit der Methode "startTcpServer"()" der Webserver gestartet.

In der "loop()" wird auf Requests (Anfragen) eines Client gewartet.
Der Sketch wartet in Zeile 47 auf einen Request (Anfrage) eines Browsers.

Liegt eine Anfrage (ohne Parameter) vor, wird in Zeile 52 mit der Methode "sendFromFlash()" 
über die Variable "index" die darin hinterlegte Webseite an den anfragenden Browser 
gesendet. Die Variable "index", siehe den Reiter "Websites.h", enthält den Inhalt der 
Webhauptseite. Die Verbindung wird beendet.

Liegt eine Anfrage mit Parameter "/lib" vor, wird in Zeile 56 mit der Methode 
"sendFromFlash()" über die Variable "lib" die darin hinterlegte Webseite an den anfragenden 
Browser gesendet. Die Variable "lib", siehe den Reiter "Websites.h", enthält den Inhalt der 
Webseite. Die Verbindung wird beendet.

Liegt eine Anfrage mit Parameter "/pinout" vor, wird in Zeile 60 mit der Methode 
"sendFromFlash()" über die Variable "pinout" die darin hinterlegte Webseite an den 
anfragenden Browser gesendet. Die Variable "pinout", siehe den Reiter "Websites.h", enthält 
den Inhalt der Webseite. Die Verbindung wird beendet.

Den Inhalt der Webseite erstellen/ändern
Zur Bearbeitung eines HTML-Dokumentes empfehle ich den "phase 5-Editor":
http://www.ftp-uploader.de/dl/dl.php?file=phase5.exe

Den HTML-Editor starten und links im Explorerfenster den Ordner, in meinem Fall:
"...\Documente\Arduino\A16_P15_Webserver" öffnen".
Ein Doppelklick auf "index.html" öffnet die Webseite zum Bearbeiten.
Durch klicken auf das Symbol "Interner Browser" 

erhält man eine Vorschau.
Die Webseite ist hinterlegt in "index" des Reiters der Arduino-IDE "Websites.h":
----------------------------------------------------------------------
<HTML><HEAD>
<title>
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NanoESP Main Page
</title>
</HEAD>
<BODY bgcolor="#FFFF99" text="#000000">
<h1>NanoESP Main Page</h1>
<HR><BR>
Wellcome to the NanoESP Main Page. <BR>
Here you can choose some options: <BR>
<BR>
<a href="/pinout">Pinlayout NanoESP</a><br>
<a href="/lib">Library Infos</a><br>
<HR><BR>
<img src="http://iot.fkainka.de/wp-content/uploads/2015/09/cropped-xBoard.png">
</body>
</HTML>

----------------------------------------------------------------------

Webseite ändern
Hier die Webseite "index.html" auf Deutsch:
----------------------------------------------------------------------
<HTML><HEAD>
<title>
NanoESP Hauptseite
</title>
</HEAD>
<BODY bgcolor="#FFFF99" text="#000000">
<h1>NanoESP Hauptseite</h1>
<HR><BR>
Willkommen zur NanoESP Hauptseite. <BR>
Hier k&ouml;nnen sie aus 2 Optionen w&auml;hlen: <BR>
<BR>
<a href="/pinout">Pinlayout NanoESP</a><br>
<a href="/lib">Library Infos</a><br>
<HR><BR>
<img src="http://iot.fkainka.de/wp-content/uploads/2015/09/cropped-xBoard.png">
</body>
</HTML>

----------------------------------------------------------------------

Webseite vom "Plain Text" in "C/C++/PHP String Text" umwandeln
Dazu die Webseite https://www.percederberg.net/tools/text_converter.html aufrufen.

Im oberen Fenster die Kopie der HTML-Seite (Clipboard) aus dem HTML-Editor einfügen.
Unter "1. Paste Input" "Plain Text" auswählen (nicht XML/HTML-Document Text).
Unter "2. Select" "C/C++/PHP String Text" auswählen.

Nunmehr enthält das untere Fenster den C++ -String für den Arduino-Sketch.
Den Inhalt des unteren Fensters kopieren (Clipboard).

Die Arduino-IDE öffnen. Den Reiter "Websites.h" anklicken.
Die Zeile 6 aufsuchen und eine Leerzeile vor " }; " einfügen.
Die Zeile 5 aufsuchen und markieren durch Doppelklick (alles gelb hinterlegt).
Rechtsklick und Einfügen.

Erwartete Ansicht am Anfang:
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Und am Ende der Zeile 5:

Sketch Hochladen mit Strg+U.
IDE-Monitor öffnen mit Strg+Shift+M.

Im Browser die Webseite aufrufen bzw. "Neu laden".
Erwartete Ausgabe:
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