Die X-Achse und die Y-Achse der QRB-Tabelle miissen. Die folgende Tabelle zeigt die Eintrdge des

auf das eigne Locator-GroRfeld normiert werden. eigenen Locator-GroRfeldes JO31 (grin)
Ziel-Locator KNO4 (blau)
Der erste Buchabe und die erste Ziffer eines Locators ergibt den Ziel-Locator IP62 (orange)
X-Wert (West-Ost-Richtung) Schnittpunkt des X- und Y-Wertes: QRB-Punkte
Der zweite Buchabe und die zweite Ziffer eines Locators ergibt den
Y-Wert (Stid-Nord-Richtung) 2. Ziffer
Eigen- Locator Ziel-Locator 2. Buchstabe
7
6
JO31 18 18 18 18 18 1817 17 1716 16 16Q 15 15 15 15 15 1le 16 1lecpQg17 17 1718 18 18 18 18 18 5
X = J3 8|17 17 17 17 17 l1l6e 16 1l1lepgl5 15 15414 14 14 14 14Q 15 15 15Q1le 16 lepg17 17 17 17 17| 18 4
Y = 01 181 17|16 16 16 1lopg 15 15 1514 14 14Q13 13 13 13 13414 14 14Q15 15 1516 16 16 16| 17| 18 3
18| 17}161] 15 15 1514 |14 1413 13 1312 12 12 12 12Q¢ 13 13 13 Q14 14 1415 15 15| 16| 17| 18 2
Punkte filr: 18| 1716 15114 1413 13 1312 12 12p11 11 11 11 1112 12 12Q 13 13 1314 14| 15| 16| 17| 18 1
18| 17¢16 ] 1514} 1312 12 12§11 11 1110 10 10 10 1011 11 11 Q12 12 1213|1415} 16| 17| 18 P 0
KNO4 18| 17| 161413 12|11 11 1110 10 10 9 9 9 9 9 10 10 10Qg 11 11 11|12 | 13| 14416 ]| 17| 18 9
X = KO 181 17|16 14| 13| 12 ] 11| 10 10 9 9 9 8 8 8 8 8 9 9 9 10 10| 11 ) 12| 13| 1416 | 17| 18 8
Y = N4 181 17|16 14| 13 12] 11} 10 9 8 8 8 7 7 7 7 7 8 8 8 9 10 11|12 13| 144 16| 17| 18 7
181 17| 16 14| 13| 12 10 9 8 7 7 7 6 6 6 6 6 7 7 7 8 9 1012 | 13| 1416 | 17| 18 6
IP62 181 17| 16 14| 13| 12 10 9 8 7 6 6 5 5 5 5 5 6 6 7 8 9 1012 | 13| 1416 | 17| 18 5
X = 16 181 17| 16 14| 13| 12 10 9 8 7 6 5 4 4 4 4 4 5 6 7 8 9 1012 | 13| 1416 | 17| 18 4
Y = P2 181 17| 16 14| 13| 12 10 9 8 6 5 4 3 3 3 3 3 4 5 6 8 9 1012 | 13| 1416 | 17| 18 3
181 17| 16 14| 13| 12 10 9 8 6 5 4 3 2 2 2 3 4 5 6 8 9 1012 | 13| 1416 | 17| 18 2
181 17| 16 14| 13| 12 10 9 8 6 5 4 3 2 2 3 4 5 6 8 9 1012 | 13| 1416 | 17| 18 (0] 1
181 17| 16 14| 13| 12 10 9 8 6 5 4 3 2 2 2 3 4 5 6 8 9 1012 | 13| 1416 | 17| 18 0
18| 17| 16 14| 13| 12§ 10 9 8 6 5 4 3 3 3 3 3 4 5 6 8 9 1012 13| 1416 | 17| 18 9
[T 1 18|17 1612131200 o[ 7650 a 4 4 a4 afls|e| 78| o|iofi2f13]1af16]17]18 8
Ringpunkte 181 17| 16 14| 13| 12 10 9 8 7 6 6 5 5 5 5 5 6 6 7 8 9 1012 | 13| 1416 | 17| 18 7
181 17| 16 14| 13| 12 10 9 8 7 7 7 6 6 6 6 6 7 7 7 8 9 1012 | 13| 1416 | 17| 18 6
181 17| 16 14| 13 12| 11| 10 9 8 8 8 7 7 7 7 7 8 8 8 9 101 11|12 13| 144 16| 17| 18 5
|:| 181 17|16 14| 13| 12| 11|10 10 9 9 9 8 8 8 8 8 9 9 9 10 f10 | 11 | 12| 13| 14 16| 17| 18 4
Ring- plus 18| 17| 1614113 12]11 11 1110 10 10 9 9 9 9 9 10 10 10Qg 11 11 11 )12 | 13| 1416 ]| 17| 18 3
Bonuspunkte 18117161 15|14 1312 12 1211 11 1110 10 10 10 1011 11 11 Q12 12 1213 | 14| 15|16 ]| 17| 18 2
18| 1716 15114 1413 13 1312 12 12Qp11 11 11 11 1112 12 12Q 13 13 1314 14| 15| 16| 17| 18 1
18117161 15 15 1514 14 1413 13 1312 12 12 12 12Q¢ 13 13 13 Q14 14 1415 15 15| 16| 17| 18 N 0
181 17|16 16 16 1lopg 15 15 1514 14 14Q13 13 13 13 1314 14 14Q15 15 1516 16 16 16| 17| 18 9
18|17 17 17 17 17 l1le 16 1lopg1l5 15 15414 14 14 14 14Q 15 15 15Q1l6e 16 lopg17 17 17 17 17| 18 8
Ziel-Locator 18 18 18 18 18 1817 17 1716 16 1l6Q 15 15 15 15 1516 16 16Q17 17 1718 18 18 18 18 18 7
6
1. Buchsta I J J K 5

1. ziffer| 7|8 ofof1]2[3]a]ls e 7]8]lo]lolr|l2f8]als|[e[7[s]ofo]i1]2]3]a]s]e6]7]8]29

Fiir jeden weiteren Ring auBerhalb der Tabelle erhoéht sich die Ringpunktzahl um einen Punkt



